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Znowu kwadrat

#funkcja #void
#instrukcja_skoku  #procedura
#return #podprogram

W tym przyktadzie ponownie wrocimy do problemu podnoszenia do kwadratu liczby cat-
kowitej, ale w nieco szerszym kontekscie. Zauwazmy, ze samo obliczanie kwadratu jest dobrze
okreslona, niejako oddzielng operacja, ktéra moze wystapi¢ takze w innych zadaniach. W ta-
kim przypadku zalecane jest zdefiniowanie wtasnej funkcji, ktérej zadaniem bedzie — w tym
przypadku — obliczenie kwadratu danej liczby.

Tworzenie witasnych funkcji jest jednym z najwazniejszych elementoéw warsztatu progra-
misty. Taka funkcja to co$§ w rodzaju czarnej skrzynki, do ktérej przekazywane sg dane —
argumenty funkcji (nazywane tez parametrami funkcji). Funkcja robi z nimi jakie$ magiczne
szacher-macher, po czym zwraca rezultat swojego dzialania przy uzyciu instrukcji return (wy-
mawiaj: ritern, z akcentem na e). W naszym przyktadzie funkcja (nazwiemy ja z angielska
square (), wymawiaj: skler) pobieraé¢ bedzie liczbe catkowita — oznaczmy ja przez k — i zwracaé
bedzie wartos¢ jej kwadratu, czyli k? (réwniez liczbe catkowita). Oto definicja tej funkcji:

int square(int k)
{

return k * k;

by

A tak powinien wyglada¢ program, ktory wypisuje kwadraty kolejnych liczb naturalnych od
1 do 20 — jak w podrozdziale Kocur do kwadratu:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int square(int k)
{

return k * k;

3

int main()

{
int n{ 1 };
while(n <= 20)
{
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cout << n << ’ ? << square(n) << ’\n’;
n++;

3

return O;

}

W funkcji main () mamy wywotanie funkcji square () z argumentem n. Na moment przenosimy
sie wtedy do wnetrza naszej funkcji (czyli wykonujemy skok), a po obliczeniu warto$¢ n? jest
wstawiana w miejsce wywolania funkcji (czyli wykonujemy skok z powrotem).

Zauwaz, ze definicje funkcji umiescilismy przed jej uzyciem w funkcji main(), tak aby kom-
pilator ,rozumial”, co znaczy stowo squarel

Zmienna k jest nazywana argumentem formalnym funkcji, bo jest wymieniona w defini-
¢ji funkcji. Zmienna n jest z kolei nazywana argumentem aktualnym funkcji, bo funkcja jest
wywolywana w danym momencie wlasnie z takim argumentem.

*W rzeczywistosci od tej reguly dopuszczalne sa pewne odstepstwa, ale najczesciej kolejnosé zapisu jest
wtasdnie taka.



