Andrzej Dyrek — Kodowanie z Kocurrem

Liczba czy cigg znakéw

#zamiana_int_na_string
#zamiana_string _na_int
#for-each

Kiedy jakis program wyswietla na ekranie liczbe naturalng, na przyktad:
456

nie jesteSmy w stanie odréznié, czy ta warto$¢ wewnatrz programu egzystowalta jako liczba
catkowita, czy jako ciag znakéw. Ponizszy kod:

int n{456};
cout << n << ’\n’;

daje taki sam rezultat — na ekranie — jak nastepujacy fragment programu:

string s{"456"};
cout << s << ’\n’;

Jednak w kodzie programu to rozroznienie jest zwykle bardzo istotne. Jesli na danej zmien-
nej zamierzamy wykonywaé operacje arytmetyczne (choéby powiekszenie wartosci o 1), wtedy
nalezy wybrac typ liczbowy — na przyktad int. Jedli z kolei chcemy wykonywaé¢ operacje typo-
wo ciggowoznakowe (na przykitad wyszukiwanie fragmentu lub laczenie/sklejanie dwéch liczb
w jedna), wtedy uzycie typu string moze by¢ korzystniejsze

Tak czy owak, warto zaimplementowaé funkcje int2str() oraz str2int() umozliwiajace
zamiane typu liczbowego na string i na odwrétm

Funkcja int2str()

Zaczniemy od funkcji zamieniajacej liczbe naturalng na cigg znakéw. Nazwa funkcji — int2str
— to skrot od angielskiego zwrotu integer to string (wymawiaj: intidzer tu string), czyli liczba
catkowita na string). Wykorzystuje sie tutaj jednakowa (prawie) wymowe angielskiego stowa to
oraz angielskiego liczebnika 2 (two).

*Wykonywanie operacji typowo arytmetycznych na liczbach reprezentowanych przez zmienne typu string
jest obszernie oméwione w Siodmych miaukotach.

"W jezyku C++ istnieja gotowe mechanizmy takiej zamiany, ale chyba warto w ramach éwiczen zrobié to
samodzielnie — moze sie to przyda¢ na przyklad na maturze z informatyki.
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Metoda bedzie podobna do tej, ktora zastosowaliémy w podrozdziale Kot dwojkowy, czyli
obliczanie reszty z dzielenia przez 10 (to bedzie ostatnia cyfra), a nastepnie dzielenie przez 10.
I tak w kotko, az nam sie skonczg cyfry konwertowanej liczby. Przypadek zera nalezy wyifowac
i obstuzy¢ na poczatku funkcji.

Nie ma co duzo gadaé¢, napiszmy nasza funkcje:

string int2str(int n)
{
if(n == 0)
return "O";
string w;
while(n > 0)
{
W
n
b

return w;

char(n % 10 + ’0’) + w;
n / 10;

Program testujacy te funkcje moze wyglada¢ na przyktad tak:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

string int2str(int n)

{

int main()
{
int n;
cin >> n;
cout << int2str(n) << ’\n’;
return O;

}

Po uruchomieniu programu i wpisaniu dowolnej liczby naturalnej (mieszczacej sie w zakresie
typu int) jako rezultat programu dostaniemy te sama liczbe, jednak bedzie ona wypisana jako
string.

Funkcja str2int ()

Czas na implementacje funkcji dziatajacej odwrotnie — postuzymy si¢ schematem Hornera opi-
sanym w podrozdziale Kot dziesietny. Wltasciwie nowos¢ polega tylko na tym, ze podstawa
uktadu pozycyjnego bedzie w tym przypadku liczba 10 (zreszta tak samo, jak w podrozdziale
Liczbowe palindromy).


https://kocurro.com/kodowanie/pdf/binary.pdf
https://kocurro.com/kodowanie/pdf/decimal.pdf
https://kocurro.com/kodowanie/pdf/palnum.pdf
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Kompletny program testujacy rozwazang funkcje ma taka oto przyktadowa postac:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int str2int(string s)
{
int w{ };
for(char ¢ : s)
w=wx*10 + c - ’0’;
return w;

by

int main()
{
string s;
cin >> s;
cout << str2int(s) << ’\n’;
return O;

I znéw, po uruchomieniu tego programu i wpisaniu ciggu znakéw reprezentujacego liczbe na-
turalna (nie za dluga), na ekranie ponownie pojawi sie ta sama liczba wypisana jako wartosé
typu int.

W funkeji str2int () zastosowaliSmy petle for-each (dla kaZdego) — zmienna ¢ typu zna-
kowego (char) reprezentuje kolejno wszystkie elementy ciagu znakéw s.



