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Szesnastkowy system liczbowy jest popularny w wielu zastosowaniach informatycznych, bo
wiele rzeczy (na przyktad adresy w pamieci komputera) wyraza sie wlasnie w ten sposob. Nikt
nikogo nie zmusza, aby sie tego uczy¢, ale naprawde warto znaé¢ podstawy, gdy ktos podczas
impry rzuci jakim$ hez-em | Po prostu nie wypada tego nie znacé.

Popularny hex to liczbowy system pozycyjny o podstawie réwnej 2¢ = 16. Jedli podstawa
uktadu przewyzsza 10, to znaczy, ze braknie nam zwyktych arabskich cyfr na przedstawienie
postaci liczby. Zwyczajowo uzywa sie tu poczatkowych liter alfabetu tacinskiego od a do f, przy
czym a oznacza ,cyfre” 10, za$ f to 15[ Da sie wytrzymad.

Ten program bedzie wtasciwie kalka z programu o uktadzie binarnym, z jednym wyjatkiem.
Zestaw cyfr generowanych przez funkcje hexadecimal () (wymawiaj: heksadesimal, z akcentem
na drugie e) jest do$¢ szeroki, wiec najlepiej zadeklarowaé stala typu string, ktéra zawiera
wszystkie mozliwe cyfry:

const string H{ "0123456789abcdef" };
Teraz definicja odpowiedniej funkcji péjdzie juz gtadko:

string hexadecimal (int n)
{
const string H{ "0123456789abcdef" };
string result;
do
{
result = H[n % 16] + result;
n /= 16;
}
while(n > 0);
return result;

Takie to proste, prawda?

*Zwlaszcza podezas melanzu uczestnikéw Ol-a (wymawiaj: oja).
fCzasem stosuje sie wielkie litery, ale nie rébmy z tego problemu.
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A w druge strone?

Napiszemy teraz funkcje zamieniajaca liczbe w postaci szesnastkowej na postaé dziesietna.
Potrzebna jest tu odrobina ostroznosci, gdyz zbiér cyfr szesnastkowych sktada sie z dwdch
roztacznych podzbioréw znakéw niesasiadujacych ze soba w alfabecie ASCII. Ale damy rade:
skorzystamy znowu z metody Hornera. Funkcje nazwiemy decimal_from_hex () — jej argument
bedzie typu string, zas rezultat — typu int:

int decimal_from_hex(string s)
{

int w{ };

for(char ¢ : s)

W tresci petli powinna znalez¢ sie instrukcja warunkowa sprawdzajaca, czy mamy do czynienia
z cyfra czy literg (a — f). Mozemy postuzy¢ sie biblioteczng funkcja isdigit (), ktéra odpowie
nam na to pytanie:

int value;
if ( isdigit(c) )
value = ¢ - ’0’;
else
value = ¢ - ’a’ + 10;

w=w* 16 + value;

Pomocnicza zmienna value oznacza numeryczng wartos¢ danej cyfry. Prosze zwroci¢ uwage, ze
w przypadku litery musimy do wartosci cyfry dodaé jeszcze 10, gdyz na przyktad znakowi a
odpowiada wartos¢ 10.

Kompletna funkcja prezentuje sie nastepujaco:

int decimal_from_hex(string s)

{
int w{ };
for(char ¢ : s)
{
int value;
if( isdigit(c) )
value = ¢ - ’0’;
else
value = ¢ - ’a’ + 10;
w=w* 16 + value;
}
return w;
}

Niech Czytelnik zastanowi sie, jak zmieni¢ powyzszg funkcje, aby poprawnie przeliczata liczby
szesnastkowe na dziesietne bez wzgledu na wielkos¢ wprowadzonych liter.



