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Cos poszlo nie tak

#btad_kompilacji
#btad_wykonania

Nie zawsze programowanie idzie tak gladko. Nawet doswiadczeni programisci popetniaja
btedy, ktérych wyszukiwanie i usuwanie jest bardzo waznym elementem warsztatu informatyka.

Chyba najczestszym btedem popelianym przez poczatkujacych programistéw jest opusz-
czenie srednika ; na zakonczeniu instrukeji, na przyktad:

int n, m;
cin >> n
cin >> m

Taki btad jest wykrywany na etapie kompilacji kodu i objawia sie komunikatem w rodzaju:
error: expected ’;’ before ’cin’

czyli, ze spodziewano si¢ srednika przed cin. Dodatkowo kompilator podaje numer wiersza,
w ktérym wykryto btad. W tym przypadku bedzie to ostatni wiersz podanego fragmentu kodu
— dzieje si¢ tak dlatego, ze podziat tekstu na linijki jest dos¢ dowolny i teoretycznie instrukcja
cin >> n moglaby by¢ zwienczona $rednikiem w nastepnym wierszu (choé nikt oczywiscie tak
nie robi).

Innym typowym btedem jest uzycie niezadeklarowanej zmiennej lub funkcji, na przyktad:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int main()
{
cin >> n;
return O;

}
Wtedy dostaniemy komunikat:

error: ’n’ was not declared in this scope
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czyli ze zmienna n nie zostala zadeklarowana w tej czesci programu, gdzie usitujemy jej uzyc.

Jesli podczas kompilacji kodu pojawi sie btad, wtedy — rzecz jasna — nie zostanie utworzony
plik wykonywalny i nie bedziemy mogli uruchomié¢ naszego programu.

Jesli kompilator sygnalizuje, ze niezadeklarowane jest cin lub cout, wtedy nalezy spraw-
dzi¢ poczatkowe linijki naszego programu (te z komendami include ... oraz using ...), bo
najprawdopodobniej tam wtasnie popetnilismy btad.

Oprécz komunikatu o bledzie (ang. error) mozemy napotka¢ réwniez ostrzezenie (ang. war-
ning, wymawiaj: torning), ktére nie powoduje przerwania kompilacji. Plik wykonywalny zosta-
nie utworzony i bedzie mozna go uruchomic, ale trzeba liczy¢ sie z tym, ze moze on dziata¢
niezgodnie z naszymi oczekiwaniami.

Typowa sytuacja, gdy pojawia si¢ ostrzezenie, zachodzi wtedy, gdy zapiszemy jakis tekst
w pojedynczych apostrofach (? ’) zamiast w cudzystowie (" "), na przyktad:

string s = ’xyz’;

Rzecz w tym, ze w pojedynczych apostrofach zapisuje sie pojedyncze znaki (typ danych char),
za$ w cudzystowach zapisujemy ciagi znakow (doktadniej: tablice znakow). Przy takim btedzie
mozemy spodziewaé¢ sie komunikatu:

warning: multi-character character constant

ktory nie wrozy nic dobrego, taki program na bank nie bedzie dziatal prawidtowo, cho¢ pozwoli
sie ,odpali¢”. Obowiazuje tu zasada: No news is good newg] do ktérej warto sie stosowac.

Nie wszystkie btedy wykrywane sa przez kompilator — generalnie rzecz biorgc kompilator
jezyka C++ jest dos¢ liberalny i pozwala czasem programiscie na karkotomne konstrukcje,
zaktadajac ze autor kodu ,wie, co robi” — to niekoniecznie musi by¢ prawda w przypadku
poczatkujacych programistow. Dosé charakterystyczny btad niesygnalizowany przez kompilator
polega na omytkowym uzyciu pojedynczego znaku rownosci zamiast podwojnego, na przyktad:

if(n = 0)
cout << "Hej!";

W powyzszym przyktadzie wyrazenie znajdujace sie w nawiasie bedzie traktowane zawsze jako
fatsz (bez wzgledu na wartosé zmiennej n) i nic nie zostanie wypisane. Instrukcja przypisania
n=0 (uzyta zamiast por6wnania n==0) ma sama w sobie warto$¢ taka, jak jej prawa strona
(tutaj: 0, co jest rownowazne wartosci logicznej false).

Jesli kompilator nie wykaze zadnych bledéw, to nadal nie mozemy mie¢ pewnosci, czy nasz
program jest zupetnie poprawny. Mozemy przeciez omytkowo podzieli¢ cos przez zero, probowaé
wyciggnaé pierwiastek kwadratowy z liczby ujemnej lub odwotaé¢ sie do elementu struktury
(np. stringu), ktérego nie ma. Wtedy pojawia sie z reguly btad wykonania (ang. runtime
error, wymawiaj: rantajm error) kwitowany niezbyt mitym komunikatem, ktéry pojawia sie
w oknie wykonania programu.

*Brak wiadomosci to dobra wiadomosé.
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Niestety nasz kod moze zawiera¢ jeszcze inne rodzaje bledéow, ktérych przyczyna jest za-
stosowanie niepoprawnego algorytmu do rozwigzania problemu. No trudno, méwi sie, ze zywot
programisty jest smutny, bo uptywa w znacznej mierze na szukaniu btedéw w swoich, lub —
niestety! — cudzych programach.

Eee, moze nie jest az tak Zle. ..
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