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Jeszcze jeden kwadrat?

#typ_logiczny #bool
#predykat #true/false

No i co? Wracamy do obliczania kwadratow liczb naturalnych? Nie, tym razem napiszemy
program, ktéry sprawdza, czy dana dodatnia liczba calkowita jest kwadratem liczby naturalne;j
i wypisuje stosowny komunikat. Na przyktad dla liczby 16 program powinien wypisa¢ TAK,
a dla 30 powinien wypisa¢ NIE.

Poniewaz wspomnieliémy co nieco o funkcjach, zatem napiszemy wtasng funkcje, ktéra be-
dzie sprawdzac, czy jej argument spetnia powyzszy warunek. Funkcja — jak tatwo si¢ domysli¢
— powinna zwréci¢ jedna z wartosci prawda/falsz (true/false, wymawiaj: tru/fols)[] Taki typ
danych nosi nazwe typu logicznego i na cze$¢ zashuzonego dziewietnastowiecznego matematyka
angielskiego George’a Boole’a nazywa sie bool (wymawiaj: bul).

Jak bedziemy sprawdzac, czy liczba, dajmy na to m, jest kwadratem? Zrobimy to metoda
na pate: wezmiemy pomocnicza zmienng p, na poczatku réwng 1, i bedziemy ja tak diugo
zwigksza¢ o 1, az uzyskamy sytuacje, gdy p?> = m (wtedy funkcja zwréci warto$¢ true) albo
p? > m (i wtedy funkcja zwréci wartosé false, bo juz nie mamy szansy na sukces).

Chyba mozemy po prostu napisa¢ caly program z funkcja is_square() (z ang. jest kwa-
dratem, wymawiaj: iz skler) :|f|

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

bool is_square(int m)
{
int p{ 1 };
while(p * p <= m)
{
if(p * p == m)
return true;
ptt;
}
return false;
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*W logice matematycznej taka funkcja nosi nazwe predykatu.
fZauwaz uzycie znaku podkreélenia _ w nazwie funkcji w celu oddzielenia dwéch wyrazéw.
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int main()
{
int n;
cin >> n;
if (is_square(n))
cout << "TAK\n";
else
cout << "NIE\n";
return O;

Jak wida¢, petla while w funkeji ,kreci si¢”, poki p? < m. Jedli trafiliémy z wartodcig p, wtedy
od razu zwracana jest warto$¢ true. Instrukcja return jest przyktadem instrukcji skoku i po-
woduje natychmiastowe wyjscie z funkcji i powrdt do miejsca, gdzie funkcja zostata wywotana.

Jesli petla obejdzie spokojnie do konica, wtedy zwracana jest wartos¢ false, gdyz osiagnieto
2
p° > n.



