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Zamiana sasiednich znakéw

Napisz program, ktory czyta n wyrazéw i w kazdym z nich dokonuje zamiany miejsca
sasiednich znakdéw: pierwszy znak zamienia z drugim, trzeci z czwartym, i tak dalej. Jesli ilos¢
znakéw w wyrazie jest nieparzysta, ostatni znak pozostaje na miejscu.

Dane wejsSciowe
Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera liczbe catkowita z zakresu od 1 do 1000 — jest to

ilos¢ wyrazow do wezytania. Kazdy kolejny z n wierszy zawiera po jednym wyrazie zapisanym
maltymi literami alfabetu tacinskiego, o dtugosci od 1 do 1000 znakéw.

Wynik programu

Program powinien dla kazdego wczytanego wyrazu wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy wyraz
przetworzony wedlug reguty opisanej w tresci zadania.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:

3
abcabc
Xyztw
aaaa

prawidtowym wynikiem jest:
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