Zakupy Kototaka

Kototak jest wytrawnym towca i postrachem mysiego plemienia, ale jest rowniez smakoszem
wyrafinowanej kociej karmy, w ktéra zaopatruje sie w poszczegblnych sklepach przy glowne;
arterii miasta Nowe Bity, gdzie przyszto mu mieszkaé¢. Sklepy usytuowane sg wzdluz ulicy
i kazdy ma okreslony numer, przy czym numeracja domow jest cokolwiek nietypowa: w jedng
strone mamy numery dodatnie (rosnace): 1, 2, 3 i tak dalej, a w druga — numery ujemne: —1,
—2, =3, .... Numer zerowy zarezerwowany jest dla rezydencji Kototaka (nie ma tam sklepu).

Kototak zna adresy (numery budynkéw) wszystkich sklepéw oraz ilosé towaru (opakowan
karmy) w kazdym z nich. Swoje zakupy przeprowadza w nastepujacy sposéb: wychodzi z domu
i kieruje si¢ w lewo lub w prawo. Po dojsciu do najblizszego nieodwiedzonego sklepu wykupuje
w nim cala karme i zawraca, poruszajac sie w przeciwnym kierunku. Dochodzi do najblizszego
nieodwiedzonego sklepu, wykupuje wszystko i znéw zawraca. Dociera do najblizszego sklepu
i tak dalej — powtarza ten cykl, dopoki istniejg jeszcze nieodwiedzone sklepy, do ktérych moze
dotrzec.

Jaka maksymalna liczbe opakowan karmy Kototak jest w stanie zakupi¢ w ten sposob?
Napisz odpowiedni program, ktéry rozwiaze ten problem.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera liczbe naturalna: n (1 < n < 1000) oznaczajaca
liczbe sklepéw przy ulicy.

W kolejnych n wierszach zapisane sa po dwie liczby catkowite x;, ki, i = 1,2,...,n (—=10° <
r; < 105, 1 < k; < 10°) oznaczajace odpowiednio numer budynku, gdzie miedci sie sklep i liczbe
opakowan karmy w sklepie.

Liczby w wierszach oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy maksymalna liczbe opakowan karmy, ktére
moze kupi¢ Kototak.



Przyktad

Dla danych wej$ciowych:

prawidtowym wynikiem jest:

Kototak odwiedza kolejno sklepy pod numerami: —1, 2 oraz —2, wykupujac cala oferowana
karme.

Dla danych wejsciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Kototak moze odwiedzi¢ tylko sklep pod numerem 1, po czym musi zawrdcic.



