Wlamanie do galerii

Wskazowki do zadania

W zadaniu nalezy wyznaczy¢ zakres numerdéw obrazéw w galerii (min_a, maz_a) — w ten spo-
sOb mozna wyznaczy¢ minimalng ilos¢ obrazéw w galerii przed kradzieza: max_a — min_a + 1.
Poniewaz w galerii pozostato n obrazéw, wiec minimalna ilos¢ skradzionych dziet to maz_a —
min_a+ 1 —n.

Nalezy podkresli¢, ze nie da sie ustali¢, czy skradziono obrazy o numerach spoza wspomnia-
nego zakresu. Jednak w zadaniu pada pytanie o minimalng ilos¢ skradzionych dziet, tak wiec
nie stanowi to problemu.

Wartosci min_a i maxr_a mozna wyznaczy¢ podczas wezytywania danych. Poczatkowe war-
tosci ustawiamy na przyktad tak: min_a = 2000000000, maz_a = 0 i wezytujemy kolejne numery
obrazow. W razie potrzeby uaktualniamy zakres numeréw.

Nalezy podkresli¢, ze w tym zadaniu nie ma potrzeby przechowywania wezytanych nume-
réw, na przyktad w tablicy (cho¢ nie byloby to bledem). Wszystkie obliczenia wykonywane sa
W locie” — online.

Kod przyktadowego programu w C+-+

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
int a;
int n;
cin >> n;
int min_a = 2000000000;
int max_a = O;
for(int i = 0; i < n; i++)
{
cin >> a;
if(a > max_a)
max_a = a;
else
if(a < min_a)
min_a = a;
}

cout << max_a - min_a + 1 - n << endl;
return O;



Uwagi

Nalezy zwraca¢ uwage na wciecia w tekscie programu — poprawiajg one czytelnosé kodu,
a w przypadku jezyka Python wciecia sg elementem sktadni jezyka.

Tak naprawde cin oraz cout nie sg instrukcjami, a obiektami — strumieniami danych re-
prezentujacymi standardowe wejscie (stdin) oraz standardowe wyjscie (stdout).

Instrukcja return 0 na koncu programu nie jest konieczna, kompilator dodaje ja automa-
tycznie w razie jej braku. Taka wartos¢ zwracana przez funkcje main() $wiadczy o poprawnym
(bezkonfliktowym) zakoniczeniu programu i jest sprawdzana przez testerke, na przyklad na ser-
wisie szkopul.edu.pl. Nie $wiadczy natomiast o poprawnosci uzytego algorytmu i wyniku
programu.

Zamiast uzywad instrukeji warunkowej (w petli) do poréwnywania kolejnych numeréw, moz-
na postuzy¢ sie funkcjami max() oraz min():

max(max_a, a);
min(min_a, a);

max_a
min_a



