Trzy stosy

Brajanek zostat sam w domu i troche si¢ nudzi, zatem wymyslit sobie taka oto gre z trzema
stosami. Na poczatku na kazdym stosie utozona jest pewna ilo$¢ monet (zetonéw). Istnieja dwa
warianty ruchéw:

1. Z pierwszego stosu zabieramy jeden zeton, a z drugiego dwa zetony.

2. 7 drugiego stosu zabieramy jeden zeton, a z trzeciego dwa zetony.

Kolejnosé ruchéw jest dowolna, przy czym oczywiscie dany ruch mozna wykona¢ wtedy, gdy na
odpowiednim stosie jest wystarczajaca ilos¢ zetondéw. Pytanie brzmi: ile maksymalnie zetonow
mozna zabraé z trzech stosow stosujac powyzsze reguty?

Dane wejsciowe

Pierwszy i jedyny wiersz danych wejsciowych zawiera trzy liczby naturalne z zakresu od 1 do
1000 — poczatkowe ilosci zetondéw na kazdym stosie.

Liczby w wierszu oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy najwiekszg liczbe zetonow, jakie mozna
zabraé ze stosow.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:
345

prawidtowym wynikiem jest:

Mozna wykona¢ dwa ruchy typu drugiego, oraz jeden ruch typu pierwszego.



Dla danych wejsciowych:

123

prawidtowym wynikiem jest:

W tym przypadku mozna wykonaé tylko jeden ruch: typu pierwszego lub drugiego.



