Stoneczny robot

Limit czasu: 2 s Limit pamieci: 256 MB

Bubus skonstruowal robota wyposazonego w baterie, akumulator (ktéry mozna tadowac)
oraz panel stoneczny. Robot moze poruszac¢ si¢ wzdtuz osi OX. Na poczatku eksperymentu
robot znajduje sie w punkcie z = 0 i powinien doj$¢ do punktu x = n (n jest dodatnia liczba
calkowita).

Fragment drogi o numerze i (od x = i—1 do x = i) moze by¢ o$wietlony $wiattem stonecznym
lub nie. Liczby s1, s, ..., s, okreslaja, czy kolejne fragmenty drogi sa o$wietlone (s; = 1) czy
nie (s; = 0).

Bateria akumulatora ma pojemno$¢ b, a akumulator — pojemnos$é a. Na kazdym etapie
drogi Bubu$ decyduje, ktore ze zrodel energii jest uzywane: bateria czy akumulator. Przejscie
kolejnego jednostkowego odcinka drogi oznacza zmniejszenie stanu zrédla energii o 1. (Nie
mozna korzystaé ze zrodla, jesli jego stan jest zerowy.)

Jesli dany jednostkowy fragment drogi jest oswietlony przez storice, a robot czerpie ener-
gie z baterii, wtedy akumulator jest tadowany o jednostke. (Oczywiscie jego stan nie moze
przekroczy¢ jego nominalnej pojemnosci.)

Jesli akumulator stuzy jako Zrédto energii na danym odcinku drogi, jego stan zmniejsza si¢
o 1 bez wzgledu na stan o$wietlenia odcinka.

Bubusiowi zalezy, aby jego robot dotart jak najdalej. Pom6z mu obliczyé¢, ile jednostkowych
odcinkéw drogi bedzie mogt on pokonacé, jesli robot bedzie sterowany w optymalny sposob.

Robot startuje z baterig i akumulatorem natadowanymi w petni.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera trzy liczby naturalne n, b oraz a (1 < n,b,a < 200000) — punkt,
gdzie robot ma dotrze¢ oraz pojemnosci baterii i akumulatora.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych okreslajacych o$wietlenie kolejnych odcinkéw na
osi: 81, S, ..., 8, (0< s, <1,1=1,2,...,n).

Liczby w wierszach sg oddzielone pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ maksymalna liczbe jednostkowych odcinkéw trasy, jaka moze prze-
by¢ robot.



Przyktad
Dla danych wej$ciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Robot moze przeby¢ pierwszy segment na akumulatorze, wtedy stan bedzie b = 2 oraz a = 0.
Na drugim segmencie podtaduje akumulator, czerpiac energie z baterii, osiaggajac stan b = 1
i a = 1. Trzeci odcinek przebedzie na akumulatorze, osiggajac stan b = 1 i a = 0. Czwarty
odcinek przebedzie na baterii tadujac akumulator, co da stan b = 0 i @ = 1. Ostatni odcinek
przebedzie na akumulatorze.

Dla danych wejsciowych:
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prawidlowym wynikiem jest:

Robot przebedzie dwa odcinki na baterii i jeden na akumulatorze — w dowolnej kolejnosci.



