Brajanek spiera sie ostatnio z Dzesika o sposéb odliczania kwot na zakup wybranego towaru
(o ustalonej cenie ¢). Dzesika stoi twardo na gruncie sposobu zachlannego za$ Brajanek twierdzi,
ze prawie zawsze spowodowaé, iz zakup nie bedzie mozliwy (sklep nie wydaje reszty). Dzesika
posiada n monet o réznych nominatach i zamierza postepowac tak: odktada po kolei monety
przeznaczone na zakup, zawsze biorgc monete o najwyzszym mozliwym nominale (byle tylko
taczna wartosé odlozonych monet nie przekroczyta ceny c).

Dla przykladu zalézmy, ze dziewczyna posiada 5 monet o nominatach: {1, 2, 5, 10, 10}
oraz ma do zaptacenia kwote 22. Bierze wigc kolejno dwie monety po 10, pomija monete 5 (bo
za duzy nominal), bierze monete o nominale 2 i na tym koniec — pelny sukces. Gdyby jednak
Dzesika dysponowata monetami {1, 4, 8, 10, 10} (przy takiej samej kwocie do zaptaty), to
wtedy strategia zachtanna doprowadzi do Slepego zautka, bo po odlozeniu dwéch monet po
10 nie da si¢ juz odpowiednio dobra¢ brakujacych monet. Prawidtowy zestaw monet w tym
przypadku to {10, 8, 4}.

Brajanek stara si¢ przekona¢ Dzesike o nieprawidtowosci dziatania metody zachtannej, ale
dziewczyna nie za bardzo mu wierzy. Chtopak wpadl na pomyst, ze dotozy Dzesice pewna
ilo$¢ monet (do tych, co ona juz posiada) i w ten sposéb zaburzy dzialanie stosowanej przez
nig metody. Brajanek moze dotozy¢ dowolng ilo$¢ monet o dowolnych nominatach! (ma duze
kieszonkowe), ale mimo wszystko chcialtby, aby kosztowato go to jak najmniej. Napisz program,
ktéry oblicza najmniejsza mozliwa (taczna) warto$é monet, ktére powinien dotozyé Dzesice.
Jesli jednak nie jest w stanie spowodowac, aby metoda zachtanna zawiodla, wtedy program
powinien wypisa¢ —1.

Dane wejsSciowe

Pierwszy wiersz danych wejéciowych zawiera liczbe catkowita ¢ — kwote do zaptaty (1 < ¢ <
200000).

Drugi wiersz zawiera liczbe catkowita n — ilo$¢ monet, ktére posiada Dzesika (1 < n <
200000).

Kazdy z kolejnych n wierszy zawiera x — wartos¢ nominatu kolejnej monety Dzesiki (1 <
z < c).

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy minimalng taczng wartos¢ monet, kto-
re nalezy przekaza¢ Dzesice, aby zaburzy¢ algorytm zachtanny — lub liczbe —1, jesli jest to
niemozliwe.

'Nominal monety musi byé¢ dodatnia liczba catkowita.



Przyktad
Dla danych wej$ciowych:

22
3
8
10
1

prawidtowym wynikiem jest:

Istotnie, dotozenie takiej monety zmusi Dzesike do jej uzycia (po monecie 10), co zablokuje
zakup.

Dla danych wejsciowych:

14
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9

prawidlowym wynikiem jest:
-1

gdyz nie da si¢ zaburzy¢ metody zachtanne;j.



