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Pracownia alchemiczna
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W pracowni alchemicznej kota B-chemota (pisownia imienia zamierzona) przeprowadzane
sg rozmaite skomplikowane eksperymenty naukowe. Gtéwnym ich celem jest zamiana dowolnej
materii w kocia karme, ale nie tylko. W szczegoélnosci najnowszy eksperyment dotyczy wypro-
dukowania mlecznej wersji mitycznego boskiego nektaru, dajacego piekna siers¢ i 999 zyc¢.

Generalnie eksperyment polega na zmieszaniu pewnej liczby ptynnych sktadnikéw, z tym,
ze wymagane jest, aby ich objeto$ci przed zmieszaniem byly doktadnie takie same. Wielka
Ksiega Kociej Alchemii naktada jednak pewne ograniczenia na dziatania, jakie mozna wykonac
z danym skladnikiem. Niech objeto$¢ tego sktadnika wynosi V' mililitrow (jest to zawsze liczba
catkowita). Dopuszczalne jest:

e Podwojenie objetosci sktadnika (V' — 2V),

e Dwukrotne zmniejszenie (dzielenie catkowite) objetosci sktadnika (V' — |V/2]).

Powyzsze operacje mozna wykonywac¢ dowolng ilo$¢ razy, w dowolnej kombinacji i kolejnosci.

Na przyktad dla trzech sktadnikéw w ilosciach odpowiednio (3,5, 11) mozna postapi¢ tak:

e Dwukrotnie zmniejszy¢ objeto$¢ pierwszego sktadnika (do 1), po czym ja podwoié (do 2),
e Dwukrotnie zmniejszy¢ objetosé drugiego sktadnika (do 2),
e Dwukrotnie zmniejszyc objetosé trzeciego sktadnika (do 5), po czym znéw ja dwukrotnie
zmniejszy¢ (do 2).
W ten sposéb wszystkie sktadniki beda mialy te sama objetosé (2) w wyniku przeprowadzenia
5 operacji.

Idealnie by byto wykona¢ jak najmniejsza liczbe takich operacji. Czy mogtbys napisaé¢ pro-
gram, ktory obliczy taka minimalng liczbe dla podanego zestawu sktadnikdw?

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera liczbe naturalng: n (1 < n < 10°) oznaczajaca
ilos¢ sktadnikow.

W drugim wierszu zapisane jest n liczb catkowitych z zakresu od 1 do 10° — sg to poczatkowe
objetosci kolejnych sktadnikéw. Liczby w wierszu oddzielone sa pojedynczymi odstepami.



Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy liczbe naturalng — minimalng liczbe ope-
racji, jakie nalezy wykonaé¢, aby objetosci wszystkich sktadnikéw byly takie same.

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Jest to przyktad opisany w treéci zadania.

Dla danych wej$ciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Wystarczy pierwsza objetos¢ podzieli¢ przez 2, a ostatnia pomnozy¢ przez 2.

Dla danych wejsciowych:
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prawidlowym wynikiem jest:

Nie trzeba wykonywa¢ zadnych dziatan.



