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ZADANIE: Malowanie plotu

Limit pamieci: 256 MB Limit czasu: 2 s

Stasiek zabrat sie za malowanie plotu odgradzajacego jego posiadto$é od gminnej drogi.
Ptot, jak to ptot: sktada si¢ z pionowych desek jednakowej szerokosci, scisle przylegajacych do
siebie. Wszelako deski maja rozmaite wysokos$ci — no po prostu taki ptot postawit tato Staska
i nikt nie pomyslat, aby go wyréwnaé¢. No trudno: réwny, nieréwny, ale pomalowaé trzeba.
W tym celu nabyl w GS-ie spory pedzel, taki ze jego szeroko$¢ jak raz odpowiadala szerokosci
deski w ptlocie.

Pedzel mozna prowadzi¢ zaréwno poziomo, jak i pionowo. Aby uzyska¢ dobry efekt, pedzel
podczas prowadzenia musi wcigz przylegaé catg szerokoscig do powierzchni ptotu. Poszczegdlne
partie ptotu moga by¢ pomalowane wigcej niz jeden raz.

Stasiek nie chciatby sie orobi¢”, wiec zamierza pomalowaé¢ ptot wykonujac jak najmniej-
szg liczbe pociagnie¢. Czy mogltbys napisa¢ program, ktory pomoze obliczy¢ minimalng liczbe
pociagnie¢ pedzla wymagang do pomalowania catego ptotu?

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera jedng liczbe naturalng n oznaczajaca liczbe desek
w plocie (1 < n < 3000).

Drugi wiersz danych zawiera n liczb naturalnych z zakresu od 1 do miliarda — sg to wyso-
kosci kolejnych desek w ptocie. Jako jednostke przyjmujemy szerokos¢ deski. Liczby w wierszu
oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ jedng liczbe catkowita: minimalng liczbe potrzebnych pociagnie¢
pedzlem.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Najpierw prowadzimy pedzel poziomo na wysokosci 0 przez cata szeroko$¢ ptotu. Potem prowa-
dzimy pedzel poziomo na wysokosci 1 przez deski 1-2. Na koniec prowadzimy pedzel poziomo
na wysokosci 1 przez deski 4-6.

Dla danych wejsciowych:
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prawidtowym wynikiem jest:

Najpierw dwa pociggniecia poziome: na wysokosci 0 i 1, a potem pionowe po desce nr 3.
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