Jeziora w Bitolandii

W Bitolandii sporzadzono mape wszelkich akwendéw na terenie panstwa. Sama Bitolan-
dia posiada ksztalt prostokata o wymiarach n x m, gdzie n oraz m sg liczbami catkowitymi.
Mape sporzadzili krolewscy geodeci tak, jak umieli: pokryli caty kraj siatkg kwadratow o jed-
nostkowym boku, oznaczajgc symbolem kropki ‘.’ kwadracik z wodg oraz symbolem kétka ‘o’
kwadracik z suchym ladem.

Wszelako krol okazat sie by¢ bardziej wymagajacy: rozkazat znalezé pole powierzchni naj-
wigkszego i najmniejszego akwenu w calym panstwie. Musisz chyba pomoéc krélewskim geode-
tom rozwiaza¢ to zadanie i napisa¢ odpowiedni program, gdyz w razie niewykonania zadania
groza im powazne konsekwencje.

Kwadraciki z woda zaliczamy do tego samego akwenu, jesli maja wspolny bok.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejsciowych zawiera dwie liczby catkowite n oraz m oddzielone poje-
dynczym odstepem (1 < n,m < 500).

Kazdy kolejny z m wierszy zawiera ciag n znakéw oznaczajacych kwadraciki z woda lub bez
(bez odstepow).

Wynik programu

Program powinien wypisaé¢ wiersz tekstu zawierajacy dwie liczby naturalne (oddzielone poje-
dynczym odstepem): powierzchnie najwiekszego i najmniejszego jeziora (w tej wiasnie kolejno-
Sci).

Przyktad

Dla danych wej$ciowych:
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prawidlowym wynikiem jest:
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Na mapie Bitolandii widnieja 3 jeziora: o powierzchniach: 2, 3 oraz 7.



