Egzamin testowy

Dzesika zdawata z kolezankami egzamin w swojej szkole czarownic. Egzamin opieralt si¢ na
tescie jednokrotnego wyboru z piecioma mozliwymi odpowiedziami: A, B, C, D lub E.

W egzaminie brato udzial n uczennic, zas test liczyl m pytan. Kazde pytanie miato okre-
slong liczbe punktow, jakie mozna byto dostaé za udzielenie prawidtowej odpowiedzi — pytanie
o numerze ¢ miato przypisang ilo$¢ punktow a;, 1 = 1,2,...,n.

Dziewczeta pamietaja, jakich odpowiedzi udzielity na poszczegdlne pytania, ale nie wiedza,
ktore z nich byty poprawne. Nastawione sa jednak bardzo optymistycznie i licza na to, ze taczny
wynik calej grupy bedzie maksymalny z mozliwych.

Napisz program, ktory w oparciu o odpowiedzi uczennic i punktacje pytan, znajduje ten
najwyzszy mozliwy rezultat.

Dane wejsSciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera dwie liczby naturalne n oraz m — ilos¢ uczennic i ilo$¢ pytan
w tescie (1 < n,m < 1000).

Kazdy kolejny z n wierszy zawiera m-elementowy ciag znakéw (liter od A do E) — jest to
zapis odpowiedzi udzielonych przez poszczegdlne uczennice.

W ostatnim wierszu znajduje sie n liczb naturalnych a;, ¢ = 1,2,...,n — ilodci punktow za
kolejne pytania (1 < a; < 1000).

Liczby w wierszach oddzielone sa pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisa¢ maksymalny mozliwy taczny wynik, na jaki moga liczy¢ uczennice.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:

2 4
ABCD
ABCE
1234



prawidlowym wynikiem jest:

16

Najkorzystniejszy wynik uzyskamy, gdy zestawem poprawnych odpowiedzi bedzie ABCD lub
ABCE.

Dla danych wejsciowych:

33
ABC
BDC
ADE
54 12

prawidtowym wynikiem jest:

42

Najlepszy wynik otrzymamy, gdy zestawem poprawnych odpowiedzi bedzie ADC.



