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Drozki w Psilasku

Mieszkancy Bitolandii bardzo kochajg wszelkie udomowione czworonogi, a psy darzg szcze-
gbélng sympatia. Milosciwie panujacy krél Bitolandii (oby zyt wiecznie!) rowniez opiekuje sie
sympatycznym Bajtazorem, ktérego osobiscie wyprowadza na codzienny spacer. Dbanie o do-
brostan pieskow jest uwazane za interes wagi panstwowej — do tego stopnia, ze powotano Mini-
sterstwo Psiego Szczescia, a psiemu plemieniu i jego opiekunom oddano do dyspozycji znaczny
zadrzewiony teren o nazwie Psilasek.

W Psilasku wytyczonych jest cata masa drézek prowadzacych od drzewa do drzewa. (Jak
wiadomo, dla pieskéw takie drzewa pelnig funkcje portali spotecznosciowych.) Kazda drézka
zaczyna sie przy jakims$ drzewie i konczy si¢ przy innym drzewie. Drézki sg dwukierunkowe
i nie maja punktéw wspolnych poza drzewami. Pomiedzy dowolnie wybranymi drzewami pro-
wadzi co najwyzej jedna bezposrednia drézka, natomiast mamy pewnos¢, ze da sie przejsé po
drézkach pomiedzy kazdymi dwoma drzewami w Psilasku. Poniewaz taka Sciezka moze zwykle
by¢ wyznaczona na roézne sposoby, za odlegto$¢ miedzy drzewami uznaje si¢ dhugos¢ najkrot-
szej taczacej je $ciezki. (Dlugosé to ilo$é pojedynczych drézek, ktére nalezy po kolei przejsé.).
Drzewa w Psilasku ponumerowane sg od 1 do n.

Urzednicy Ministerstwa Psiego Szczescia postanowili zaznaczy¢ swoja obecno$¢ i wykazaé
sie aktywno$cia planujac wytyczenie nowej drézki pomiedzy para drzew do tej pory niepota-
czonych bezposrednia drozks. Pojawit sie wszelako pewien problem: nowa drozka nie powinna
zaburzaé rytuatu codziennego spaceru monarchy (oby zyl wiecznie!). Krél zawsze rozpoczyna
swoja (i Bajtazora) droge przy drzewie o numerze p i konczy przy innym drzewie o nume-
rze k, wybierajac trase o najmniejszej dtugosci (w koncu krél ma tyle spraw panstwowych na
gltowie). Nie byloby dobrze, gdyby nowa drézka zmieniata odlegtosé pomiedzy tymi drzewami,
czyli oferowata mozliwos¢ przejécia krétsza trasa, niz do tej pory. Wszakze Bajtazor mogtby po-
czué si¢ lekcewazony i dotkniety! Na szczeScie istnieje wiele sposobéw wytyczenia nowej drozki
w bezproblemowy sposoéb — no wlasnie, ile jest takich sposobow?

Napisz program, ktory wezyta opis sieci drozek w Psilasku, poczatek i koniec krélewskiej
Sciezki, po czym obliczy liczbe mozliwych sposobéw wybrania koncoéw nowej drézki niezaburza-
jacej przechadzki monarchy (oby zyt wiecznie!).

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera cztery liczby naturalne n (liczbe drzew), d (liczbe istniejacych
drozek), p (poczatek spaceru kréla) oraz k (koniec spaceru kréla). Liczby spelniaja warunki:
2<n <1000, 1 <d<1000oraz 1 < p,k <n.

Kolejne d wierszy zawiera po dwie dodatnie liczby catkowite z zakresu od 1 do n — numery
drzew potaczonych drézka. Liczby w wierszu oddzielone sa pojedynczym odstepem.
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Wynik programu

Program powinien wypisa¢ jedna liczbe naturalna: ilo$¢ mozliwych sposobéw wytyczenia nowe;j
drozki. Jesli wytyczenie jest niemozliwe, nalezy wypisaé 0 (zero).

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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program powinien wypisac:

W powyzszej sytuacji krél (oby zyl wiecznie!) przechadza sie od drzewa 1 do drzewa 3 i nowe
drozki mozna wytyczy¢ pomiedzy drzewami 1 oraz 4 lub 2 oraz 4:
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Natomiast dla danych wejsciowych:
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program powinien wypisac:
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Nowg drézke mozna wytyczy¢ jedynie pomiedzy drzewami 2 oraz 4:

Punktacja

Jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkéw testowych, wtedy zostaniesz nagrodzo-
ny czesciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegdlne grupy testow obtozone dodat-
kowymi zatozeniami.

Dodatkowe zatozenia: Punkty za grupe testow:
Ilosé drzew (n) nie przekracza 10. 35
Ograniczenie: n < 100. 35
Brak dodatkowych ograniczen. 30




