Dobre drzewa

Limit czasu: 1 s Limit pamieci: 256 MB

Jak wiadomo, spéjny nieskierowany graf o n wierzchotkach i n — 1 krawedziach nazywamy
drzewem.

Dana jest liczba naturalna d oraz n-wierzchotkowe drzewo. Kazdy (i-ty) jego wierzchotek
posiada wage w; (1 <i < n).

Zbior wierzchotkow drzewa A nazywam dobrym, jesli spetnione sg ponizsze warunki:

e A jest zbiorem niepustym.

e A jest zbiorem spdéjnym, to znaczy, ze jesli wierzchotki drzewa a oraz b naleza do A, to
rowniez wszystkie wierzchotki na najkrotszej sciezce od a do b nalezg do A.

e max w, — min wy < d.
acA beA

Twoje zadanie polega na wyznaczeniu liczby dobrych zbiorow wierzchotkow. Wynik nalezy
wypisa¢ modulo 10° + 7.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera dwie liczby naturalne d oraz n (0 < d < 2000, 1 < n < 2000)
— ograniczenie na zakres wag wierzchotkow i liczbe wierzchotkow drzewa.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych (wag wierzchotkow): wy, wa, ..., w, (1 < w; <
2000, i =1,2,...,n).

Nastepne n — 1 wierszy zawiera pary liczb naturalnych a oraz b oznaczajacych numery
wierzchotkéw potaczonych krawedzia (1 < a,b < n, a # b). Mozesz zatozy¢, ze podany uktad
krawedzi tworzy rzeczywiscie drzewo.

Liczby w wierszach sa oddzielone pojedynczymi odstepami.

Wynik programu

Program powinien wypisaé¢ liczbe dobrych zbioréw wierzchotkéw (modulo 109 + 7).



Przyktad

Dla danych wej$ciowych:

Wk, P, N -
D W N -

prawidtowym wynikiem jest:

Dobre zbiory wierzchotkéw to: {1}, {2}, {3}, {4}, {1,2}, {1,3}, {3,4} oraz {1,3,4}. Zbiér
{1,2, 3,4} nie speia trzeciego warunku, zas zbiér {1,4} nie spelia drugiego warunku.

Dla danych wejsciowych:

N = = O
W NN W

prawidtowym wynikiem jest:

Dla danych wej$ciowych:

7546410

W o W 0ol = N
N 01 W oo N O 00

prawidtowym wynikiem jest:

41



