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Wskazowka

Wezytujemy ilos¢ wyrazow do sprawdzenia n.

Dla kazdego wyrazu wywotujemy funkcje baba (), ktérej argumentem jest wyraz (ciag zna-
kéw), a rezultat funkeji jest wartoscia logiczna (prawda/falsz).

W najprostszej swojej wersji funkcja baba() poszukuje kolejnych liter tworzacych wyraz
(wzorzec) baba. Jesli nie napotka ktérejkolwiek z nich (we wlasciwym momencie), woéwczas
przerywa szukanie i zwraca wartos¢ fatszu. Jesli szukanie dojdzie spokojnie do konca, wtedy
zwracana jest warto$¢ prawdy.

Kod programu w jezyku C++4

W funkcji main () wystepuje petla, gdzie warunkiem logicznym jest warto$¢ zmiennej n, zmniej-
szajaca sie o jeden za kazdym obiegiem petli. Wartos¢ réwna zero oznacza logiczny fatsz, czyli
zakonczenie petli.

Objawem nieznalezienia danej litery jest doj$cie w petli (po zmiennej ¢) do konca przegla-
danego ciggu znakéw:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

bool baba(string s)
{

unsigned int i=0;

while(s[i] != ’b’) {i++; if(i == s.size()) return false; }
while(s[i] '= ’a’) {i++; if(i == s.size()) return false; }
while(s[i] != ’b’) {i++; if(i == s.size()) return false; }

S }

while(s[i] !'= ’a’) {i++; if(i ==
return true;

.size()) return false;

int main()
{
int n; cin >> n;
while(n—-)
{
string s; cin >> s;
if (baba(s))
cout << "Tak" << endl;



else
cout << "Nie" << endl;

Wyjatkowo uzyliSmy typu unsigned int (liczba catkowita bez znaku), gdyz jest to wtasnie
typ, jakim numerowane sa kolejne znaki w ciagu (ale mozna tez uzy¢ zwyklego typu int).

Do wyszukiwania kolejnych liter wzorca mozna tez uzy¢ bibliotecznej funkcji £ind ().

Kod programu w jezyku Python

Funkcja £ind () wyszukuje polozenie jednego ciagu w drugim. Drugi (opcjonalny) argument te;
funkcji to indeks znaku, od ktorego nalezy rozpocza¢ poszukiwanie. Zwrdcenie przez te funkcje
warto$ci —1 oznacza nieznalezienie szukanego ciggu.

def baba(s):

i =s.find(’b?)
if 1 == -1:

return False
i =s.find(’a’, i+1)
if 1 == -1:

return False
i =s.find(’b’, i+1)
if 1 == -1:

return False
i =s.find(’a’, i+1)
if 1 == -1:

return False
return True

for _ in range(0, int(input())):
if baba(input()):
print (’Tak’)
else:
print(’Nie’)

Uwagi

Bardziej zaawansowani programisci skorzystaja z wygodnego (i rozbudowanego) narzedzia, ja-
kim sa wyraZenia reqularne (ang. regular expressions, wymawiaj: regiular ekspreszyns, z ak-
centem w pierwszym stowie na poczatkowa sylabe). Jest to narzedzie stosowane powszechnie
przez profesjonalistow przy zaawansowanym wyszukiwaniu wzorca i zastegpowaniu ciagdéw zna-
kéw. W naszym przypadku wzorzec do wyszukania ma postaé (bez wzgledu na jezyk progra-
mowania):

. kb.*a.*xb.*a.*



Fragment wzorca .* oznacza po prostu dowolny ciag znakéw (by¢ moze pusty). Pozwala to na
znaczace Uproszczenie programu:

— w jezyku C++11:

#include <bits/stdc++.h>
using namespace std;

int main()
{
int n; cin >> n;
regex e(".*b.*a.*b.*xa.*x");
while(n--)
{
string s; cin >> s;
if (regex_match(s, e))
cout << "Tak" << endl;
else
cout << "Nie" << endl;

— w jezyku Python:

import re

baba = re.compile(’.*b.*a.*b.*a.*’)
for _ in range(0, int(input())):
if baba.match(input()):
print (’Tak’)
else:
print(’Nie’)



