Polowanie Kototaka

Wiadomo, ze zaden kot-towca nie pogardzi ptakiem jako zdobycza. Kototak réwniez uwiel-
bia ,robi¢ porzadek” w ptasich gniazdach, gdzie zwykle znajduje rézne smakotyki. Na drzewie,
na ktérym poluje, ptaki zaktadaja gniazda na samych zakonczeniach gatezi — na kazdym za-
konczeniu miesci sie doktadnie jedno gniazdo.

Uktad kocich $ciezek (korzenia drzewa oraz rozwidlen gatezi i ich zakoniczen) jest prosty
i naturalny: korzen oznaczony jest numerem 1 — stad Kotolak zawsze zaczyna towy. Kazde
rozwidlenie (by¢ moze na wiecej niz dwie podgatezie) jest oznaczone numerem, a takze kazde
gniazdo (zakoriczenie galezi) ma swoj numer. Lacznie na drzewie znajduje sie n takich istotnych
punktéw, ponumerowanych jednolicie od 1 do n.

Niestety jest pewien problem — sg nim uciazliwi lokatorzy drzewa, jakimi sa sroki. Koty na
og6t czuja respekt przed krukowatymi ze wzgledu na ich silne dzioby i agresywny charakter.
Niektore wymienione wyzej punkty na drzewie obsadzone sa przez tych czarno-biatych roz-
béjnikéw. Kototak zniesie pojedyncze odosobnione sroki, ale jesli ci brutale siedza na kilku
kolejnych (sasiadujacych) punktach na Sciezce do gniazda, wtedy zmuszony jest odpusci¢. Po-
wiedzmy, ze jako tako zniesie k srok pod rzad (punkt po punkcie), ale jesli bedzie ich wiecej,
wowcezas odpusci dane gniazdo lub ich grupe.

Napisz program, ktory wcezyta opis drzewa oraz rozmieszczenie srok i wyliczy, ile gniazd
bedzie mogt odwiedzi¢ Kototak.

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych wejéciowych zawiera dwie liczby naturalne n,k (2 < n < 105, 1 <
k < n) oznaczajace ilo§¢ oznaczonych punktéw na drzewie oraz dopuszczalna ilo$¢ srok na
sasiadujacych punktach na Sciezce do gniazda.

W drugim wierszu zapisane jest n liczb catkowitych ze zbioru {0,1}: 1 oznacza obecnosé
sroki w danym punkcie, a 0 — punkt bez sroki.

W kolejnych n — 1 wierszach znajduja sie¢ pary liczb naturalnych z zakresu od 1 do n
wskazujacych, ktére pary punktéw polaczone sa galezia (czyli mozna przejsé z jednego do
drugiego, w obie strony).

Liczby w wierszach oddzielone sg pojedynczymi odstepami.
Wynik programu

Program powinien wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy liczbe gniazd, do ktorych Kototak jest
w stanie dotrzec.



Przyktad

Dla danych wej$ciowych:
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odpowiadajacym nastepujacemu ukladowi $ciezek (drzewo zgodnie ze zwyczajem narysowano
w stylu australijskim — korzeniem do gory, lié¢mi do dotu — a potozenia srok oznaczone sg
czerwonym kolorem):
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prawidtowym wynikiem jest:

Dostepne sa gniazda pod numerami 2 i 5, zas niedostepne jest gniazdo pod numerem 4.

Dla danych wej$ciowych:
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odpowiadajacym nastepujacemu uktadowi Sciezek:

prawidlowym wynikiem jest:

Niedostepne sa gniazda pod numerami 8 i 9, natomiast gniazda pod numerami 4, 5 i 6 sa
dostepne.



