D
0
T
Y

(==
= Mm

Klawiatura Piotera
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Pioter zorientowat sig, ze klawiatura jego komputera nie do konca dziata poprawnie, niektore
klawisze sa ewidentnie zepsute, a pozostate dzialaja bez zarzutu. Jedli klawisz (literowy) jest
zepsuty, wtedy generuje dwa takie same znaki zamiast jednego. Na przyktad zatdézmy, ze klawisz
b jest zepsuty, zas klawisze a oraz c dzialaja poprawnie. Pioter naciska kolejno klawisze: a, b,
a, ¢, a, b, a — co daje to nastepujacy ciag znakéw:

a — abb — abba — abbac — abbaca — abbacbb — abbacbba
Pioter testuje swoja klawiature naciskajac sekwencje klawiszy i otrzymuje sekwencje liter.
Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry stwierdza jakie klawisze na pewno dziataja po-

prawnie. Mozna zatozy¢, ze podczas wpisywania danej sekwencji poszczegolne klawisze dziataja
albo poprawnie, albo niepoprawnie (bez przerwy).

Dane wejsciowe

Pierwszy wiersz danych zawiera liczbe naturalng N — ilo$¢ sekwencji liter do wezytania (1 <
N < 100).

W kazdym kolejnym z N wierszy znajduje si¢ niepusty ciag znakéw (malych liter alfabetu
tacinskiego) o dtugosci do 1000 znakow.

Wynik programu

Program powinien dla kazdej sekwencji wypisa¢ wiersz tekstu zawierajacy liste klawiszy, ktore
na pewno dziataja poprawnie (alfabetycznie, bez odstepéw). Jesli taka lista bytaby pusta, nalezy
wypisaé pojedynczy znak kropki (. ).

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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prawidlowym wynikiem jest:
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